% HSPYNRIY EinfiUhrung in den Videoschnitt mit ,,Open Shot*

1. Download

»,Open Shot“ ist eine intuitiv zu bedienende Open Source-Schnittsoftware, die auf verschiedenen Kenntnisleveln zu bedienen ist.
Einem Anfanger in der Videobearbeitung erschlief3t sie sich schnell, flir Fortgeschrittene bietet ,,Open Shot“ sehr viele Einstellungsmoglichkeiten.

Laden Sie sich die Software unter folgendem Link herunter: https://www.openshot.org/de/

2. Grundlagen Videoschnitt

Zuerst sehen Sie hier die Oberflache von ,,0pen Shot“, darauf gehen wir nach den Grundlagen weiter ein. .
Videovorschau

hier kdnnen Sie lhren Schnitt zu jeder Zeit ansehen
und Uberpriifen

e |

Projektdateien/

hier legen Sie alle fiir den Schnitt
benotigten Dateien ab

Zeitleiste (Timeline)
in diesem Feld arbeiten Sie =—————p
an lhrem Schnitt
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EinfiUhrung in den Videoschnitt mit ,,Open Shot*

Zu Beginn jedes Schnittprojekts ist es notig, dass Sie das Projekt speichern, da sonst keine Sicherungskopien erstellt werden.

Diese Sicherungskopien sind notwendig, um lhre Arbeit im Fall eines Computer- / Programmabsturzes oder einer Fehlbedienung gesichert zu haben.

Zusammen mit der Sicherung Ihres Projekts nehmen Sie bitte Projekteinstellungen vor. Diese Projekteinstellungen orientieren sich an Ihrem Videomaterial.

Zur reibungslosen Bearbeitung Ihres Videomaterials sollte das Schnittprojekt dieselbe Einstellung des Bildformats und der Einzelbildrate haben, wie die von

Ihnen gedrehten Videoclips.

Ohne Beispiele ist dies sicher etwas abstrakt. Also:

Mame

£ DI1_20190328_133521.mp4
£ DI1_20190328_133702.mp4
£ DII_20190325_134249.mp4
£ DI1_20190328_135130.mp4
£ DI1_20190328_155435.mp4
£ DII_20190328_155732.mp4
£ DI1_20190328_155845.mp4
£ DI1_20190328_160129.mp4
£ DII_20190328_160603.mp4
£ DI1_20190328_160641,mp4
£ DI1_20190328_160716.mp4
£ DII_20190328_161158.mp4
£ DI1_20190328_161306.mp4
£ DI1_20190328_161741.mp4
£ DII_20190328_165746.mp4
£ DI1_20190328_170436.mp4
£ DI1_20190328_170529.mp4
£ DJI_20190328_170637.mp4
£ DI1_20190328_172352.mp4
£ DI1_20190328_172434.mp4
£ DII_20190328_172523.mp4
£ DI1_20190328_172815.mp4
£ DI1_20190328_173441,mp4
£ DJI_20190328_173755.mp4
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Typ

MP4 Video File (V...
MP4 Video File (V...
MP4 Video File (V...
MP4 Video File (V...
MP4 Video File (V...
MP4 Video File (V...
MP4 Video File (V...
MP4 Video File (V...
MP4 Video File (V...
MP4 Video File (V...
MP4 Video File (V...

MP4 Video File (V...
MP4 Video File (V...
MP4 Video File (V...
MP4 Video File (V...
MP4 Video File (V...
MP4 Video File (V...
MP4 Video File (V...
MP4 Video File (V...
MP4 Video File (V...
MP4 Video File (V...
MP4 Video File (V...
MP4 Video File (V...

Grale

GIMBAL" durchsuchen

1.216 KB
28,441 KB

804,188 KB
15.040 KB
14.247 KB

Windows Explorer Fenster

Sichern Sie alle Videodateien grundsatzlich doppelt auf verschiedenen
Festplatten und l6schen Sie erst dann lhre Speicherkarte.
Eine Speicherung erfolgt grundsatzlich nach jedem Drehtag!

Hier sehen Sie einen Ordner mit vielen Videodateien, alle im Dateiformat MP4.

(dies ist an der Dateiendung abzulesen, als auch in der Spalte ,, Typ“)
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EinfiUhrung in den Videoschnitt mit ,,Open Shot*

= Wiedergeben  FASCHNITT\2018 - SoSe\ILIAS DevConf\GIMBAL 25p - [} ®

art  Freigeben  Ansicht Videatools
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After Effects

S Y O

Mame

DII_20190328_100936_1.mp4
DII_20190328_103730_2.mp4
DII_20190328_103853_2.mp4
DJI_20190328_104346_1. mp4

DL 2010022

Wiedergabe
ZurVLC media player Wiedergabeliste hinzufigen

Mit VLC media player wiedergeben
Video stabilisieren

Zum VideoPad Projekt hinzufugen
Mit Skype teilen

Wiedergabe auf Gerat

7-Zip

CRC SHA

]

5

Freigabe

Offnen mit

Mit Sophos Anti-Virus Gberprifen

Teilen mit Ashampoo WinOptimizer
Verschlusseln mit Ashampoo WinOptimizer
Vernichten mit Ashampoo WinOptimizer

Vorgangerversionen wiederherstellen

Senden an

Ausschneiden

Kopieren

Verknapfung erstellen
Leschen

Umbenennen

Eigenschaften
9 [y

25p" durchsuchen 9

Datum e GroBe

MP4 Video File (V...
MP4 Video File (V.

MP4 Video Fil
MP4 Video File (}

T S

Y Name

& DJI_20190328_100936_1.mp4
DJI_20190328_103730_2.mp4
DJI_20190328_103833_2.mp4

Typ

MP4 Video File (V...
MP4 Video File
MP4 Video File (V.

- o x
2]

AL 25p” durchsuchen @

GroBe

3
ISRy W*:"“”““ ;“'DJ\_aowoszs_mm_me MP4 Video File (V 01:
e L Mg
105714_1.mpd MP4 Video il & & Hgenschafien von L - -T.mpd ideo File (V..
o e e I e —— N
110225 1.mpd MP4 Video File (V... v E- oy - ideo File (V..
Es 3 = [DI20150328_105116_1 mp4 .
[ ideo File (V... 3 :00:17 hd
. . . .. 2| Datetyp:  MP4 Video File (VLC) (mp4) L
Mit einem Klick auf die rechte Maustaste 6ffnen O L =
nenmit:  f VLCmedia player Indem
Sie das Dialogfenster. ot FASCHNITT'2018 - SoSe\ILIAS DevCanf\GIMBAL . e
Grike 109 MB (114.903.587 Bytes) Im Fenster ,,Elgenschaften finden
Klicken Sie auf den untersten Punkt Cotenager. 109 MB (14343648 Bs) Sie alle Inf . Ihres Vid
Ei haften® h lches F t Erstellt Donnerstag, 4. Aprl 2019, 16:10:02 le alle Intormationen Inres Viaeos,
»Elgenscharten™, um zu sehen, welches Forma Geander:  Donnerstag, 4. Aprl 2013, 16:10:36 . . : :
e D:; :mm'mm klicken Sie auf den Reiter ,Details*,
Ihre Videos haben. Zugi: ‘ :
subus: [Schvebocschite Tzt um Bildformat und Einzelbildrate
£ Eigenschaften von DJI_20190328_105116_1.mp4 e L ventecks baul
abzulesen.
Allgemein  Sicherheit De{ﬁ Vorgangerversionen
Eigenschaft Wert & Abbrechen | | Ubemehmen
Beschreibung
Tiel R
. [%e
Untertitel ot
Bewertung ‘,-“
Markierungen ‘,¢“‘
Kommentare “"
Video Bildbreite & -h6he
Lange 00:00:44
Bidbrete 1920 < Die Bildbreite ist 1920 Pixel,
Bildhche 1080
Daterrate 20099 kBit/s die Bildhohe ist 1080 Pixel
Gesamtbitrate 20416 kBit/s
Einzelbildrate 25,00 Bilder/Sekunds < Einzelbildrate
Audic . . . .
Birate — Die Einzelbildrate betragt
dd FAsauked] 25 Bilder pro Sekunde
Pbtas .
Eigenschaften und persanliche Informationen entfemen
Abbrechen Ubemehmen 3
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3. Exkursion Bildtechnik

Video-Auflosungen

Auflosung nennt man die BildmaRe (Bildbreite & Bildhohe),
die in Pixeln / Bildpunkten angegeben wird.

4280720 720 x 576 friiheres Fernsehformat SD
(Standard definition, im Verhaltnis 4:3)
1280 x 720 sZwischenformat“ HD ready oder 720p

(High definition ready, im Verhaltnis 16:9)
1920 x 1080 heutiger Fernsehstandard HD oder 1080p
(High definition, auch Full HD, 16:9)
3840 x 2160 hochaufgelostes 4K oder 2160p
(es gibt verschiedene 4K-Standards,
hier handelt es sich um ,,QFHD“ =
Quad Full High Definition, also 4x so grof3
wie Full HD, 16:9)

Bildrate

Mit der Bildrate bezeichnet man die Einzelbilder pro Sekunde, bezeichnet mit ,,fps“ (frames
IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII per second) . Stellen Sie sich die Einzelbilder als Fotos vor, 25 Fotos ergeben eine
1s

Videosekunde (europaischer Standard), der amerikanische Standard sind 30 fps.

25 Einzelbilder
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4, Projekt anlegen

Zu Beginn ist es also wesentlich zu wissen, welches
Format und welche Einzelbildrate lhr Videomaterial
hat, um dazu passend die Voreinstellung lhres
Schnittprojekts zu wahlen.

Deshalb klicken Sie nach dem Offnen von ,,Open Shot“ zuerst auf
»Profil auswahlen®, um das richtige Projektformat einzustellen.

W Unbenanntes Projekt [HD T8g0p 30 fps] - OpenShot Video Editor
Datei Bearbeiten Titel Andght Hilfe

o [ &2 P

Projektdateien

15
Profil auswahlen

Alle anzeigen Video Ton Bild |Fil':er

Name

EinfiUhrung in den Videoschnitt mit ,,Open Shot*

Bei ungleichen Einstellungen ist die Rechenleistung
des Programms wesentlich hoher, das Programm und
die Darstellung lhres Videos sind also langsamer,

im schlechtesten Fall laufen das Bild und der Ton

asynchron.

Es 6ffnet sich nun folgendes Fenster:

B ' Profil auswihlen % ? >

Profil: HD 1080p 50 Fps (1920x1080 -

Grofe: 1920x1080
FPS: 50.00
Sonstiges: DAR: 16/9, SAR: 1/1, Interlaced: False

Schlieffen
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Uber den Ausklappdialog unter ,Profil“ wahlen Sie die passenden Einstellungen aus.

X

#7 Profil auswahlen ?

Profil:  [HD 1080p 50 fps (1920x1080)

GroBe:  HD1080p 23.98 fps (1920x1080)
) HD 1080p 24 Fps (19201080
= HD 1080p 25 Fps (1920x1080) »
Sonstiges: HD 1080p 29.97 fps (1920x1080)
HD 1080p 30 fps (1920x1080) |
HD 1080p 50 fps (1920x1080)

[LAEN

HD 1080p 59.94 fps (1920x1080) -

HD 1080p 60 fps {1920x1080)
HD 720p 23.98 Fps (1280x720)
HD 720p 24 Fps (1280x720) -

Fiir das Beispielvideo wiirden Sie
also das Format

HD 1080p 25 fps (1920 x 1080)

einstellen.

EinfiUhrung in den Videoschnitt mit ,,Open Shot*

Aufgeschlisselt bedeuten die einzelnen Profile folgendes:

HD 1080p

HD-Format mit 1080 Pixeln vertikal

25fps

|

& Eigenschaften von DJI_20190328_103116_1.mpd X

Allgemein  Sicherheit Dﬂﬁ Worgangerversionen

Eigenschaft Wert £
Beschreibung

Titel

Untertitel

Bewertung

Markierungen

Kommentare
Video

Lange 00:00:44

Bildbreite 1920

Bildhéhe 1080

Datenrate 20095 kBit/s

Gesamtbitrate 20416 kBit/s
Einzelbildrate: 2500 Bilder/Sekunde
Audio

Bitrate 316 kBit/s

Kanale 2 (Sterea)

]

Eigenschaften und persénliche Informationen entfemen

Abbrechen | Ubemehmen

25 Bilder pro Sekunde

(1920 x 1080)

Bildformat 1920 Pixel horizontal
1080 Pixel vertikal

2.  Bestatigen Sie die Profileinstellung mit

,Schlielfen®.

8" Profil auswéhlen

GroBe:  1920x1080
FPS: 25.00

Profil: HD 1080p 25 fps (1920x1080, h

Sonstiges: DAR: 16/9, SAR: 1/1, Interlaced: False

? X

e
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5. Projekt anlegen & speichern

Wahlen Sie nun einen Ordner aus, in dem Sie

das Projekt speichern mochten.

Benennen Sie das Projekt mit einem
eindeutigen Dateinamen, der Sie das Projekt
gut identifizieren und wiederfinden lasst.

Das Dateiformat, in dem ,,Open Shot“-Projekte
gespeichert werden, ist .osp. Dieses Format ist

nur mit dem Programm ,,Open Shot“ zu 6ffnen.

Klicken Sie auf ,,Speichern®, um den Speicher-

vorgang abzuschliel3en.

Nur nach der 1. Speicherung

lhres Projekts funktioniert

die automatische Speicherung
' lhres Arbeitsfortschritts im

@ Projekt speichern ... X
« v 4 « SCHNITT » 2020 - SoSe » Schnittprojekte Open Shot v D 2 "Schnittprojekte Open Shot” ..
Organisieren ~ Neuer Ordner = - 0

|\ ~ Name Anderungsdatum Typ Grd
C
p Es wurden keine Suchergebnisse gefunden.
P
p
R
-
S

Schnittproje
Adobe Premis
v <

BEEHEM-MNOpenShot blanko.osp

Dateityp: OpenShot-Projekt (*.osp)

4 Ordner ausblenden

Schnittprogramm!
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6. Import lhrer Dateien

EinfiUhrung in den Videoschnitt mit ,,Open Shot*

Um nun lhre zu bearbeitenden Videodateien in ,,Open Shot“ zu importieren, klicken Sie auf das griine Kreuz in der Werkzeugleiste.

% * Open Shot Sprechstunde [HD 1080g¥25 fps] - OpenShot Video Editor
Datei Bearbeiten Titel Ansi Hilfe

< @ &% = BB @

Projektdateien ateien importieren

Alle anzeigen Videa Ton Bild ‘Filter

Name
|
w HE e
% Datei importieren .
leo| & “ 4 %5 DieserPC » ARBEITSPLATZ () » SCHNITT » 2019-SoSe » ILIAS DevConf + GIMBAL
Orgenisieren v Neuer Ordner
* INSPIRATION A Name Datum Typ
* INVENTAR £ DIL20190328_18422... MP4 Vidleo File
* MEDIEN £ DIL20190328_18394... MP4 Video Fil
o 4V
% MEDIENLABOR & HSPY £ DIL20190328_18391... MP4 Video Fil

& DII_20190325_18380...
DII_20180328_18371...
A DJL20130328_12364...
5 DII_20190328 18360...

™ MEDIENTECHNIK
" ORGANISATION
* PROBLEME & LOSUNGEN

* PROGRAMME £ DII_20190328_17475...
™ PROJEKTE £ DII20190328_17375..,

£ DII_20190328_17344...
DJI_20190328 17281...
DJI_20190328_17252...
DJI_20190328 17243,
£ DJI_20190328_17235...
£ DII_20130328 17063,

" RECHTLICHES.
" REISEKOSTEN
 SCHNITT

% 2019- SoSe

* E-Medien Tutorials

MP4 Video Fil
MP4 Video Fil
MP4 Video Fil
MP4 Video Fil
MP4 Video Fil
MP4 Video Fil
MP4 Video Fil
MP4 Video Fil
MP4 Video Fil
MP4 Video Fil
MP4 Video Fil
MP4 Video Fil
MP4 Video Fil
MP4 Video Fil
MP4 Video File (V...
MP4 Video Fil

L1404 Video Fil

7 ILIAS DevConf 2 DII_201903268_17052...
™ After Effects £ DJI_20190328_17043..
* Audio 2 DIL20190328_16574..
* Fotos 2 DJ| 20190328 16174.
=
“ GIMBAL £ DIL20190328_16130.
Obel . v & Dn_20190328 16115.

Dateiname: | "DJI_20190328_161741.mp4" "DJI_20190328,

Linge

Video File (V.

21 KB

(3]

GIMBAL" durchsuchen

mp4" “DJI_20190328_183912.mp4" "DJI_20130328 183805 V‘ Alle Dateien (*)

Offnen

Abbrechen

x

Vel
v|j|°

A

Mit dem Klick 6ffnet sich ein Explorerfenster, liber das Sie zu lhren
Video-, Audio- oder Fotodateien navigieren konnen.
Wahlen Sie die entsprechenden Dateien aus und klicken Sie auf

,Offnen”.

Ebenso lassen sich Dateien in das Projektdatei-Fenster tiber
drag & drop ziehen. Offnen Sie den Windows-Explorer und ziehen Sie

die gewlinschten Dateien in der Projektdatei-Fenster.
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‘% " Open Shot Sprechstunde [HD 1080p 25 fps] - OpenShot Video Editor
6. Import lhrer Dateien

Datei Bearbeiten Titel Ansicht Hilfe

|t 8|« |+ EE|@

Projektdateien
& * Open Shot Sprechstunde [HD 1080p 25 fps] - OpenShat Video Editor

Alle anzeig |Video Ton Eild‘ilter
Datei Bearbeiten Titel Ansicht Hilfe ‘,V IS
o L * o
e = B|e & a2 0 me  [video] /
*
5 : 5 x . \_/
Qs R a DJI_20190328_170436.mp4
*
Alle anzeigenh\lideu Ton Bild IFilter “$
*
*
NJAlle anzeigen| | Schlagwérll R DJI_20190328_165746.mp4
*

*
DJI_20190328_170436.mp4

DI 20190328 165746.mp4 Sie konnen Sich alle Projektdateien an- % * Open Shot Sprechstunde [HD 1080p 25 fps] - OpenShot Video Editor

Datei Bearbeiten Titel Ansicht Hilfe
Scott Holmes - 01 - Happy Go Lucky.mp3 zeigen lassen, wie in diesem Beispiel oder

ICeg|«s+EB|@

LEEETEET TR = Alle anzeigen/ Video | Ton Bild IFmer

jan-genge-GiaVHuuyhQu-unsplashjpg »Bild* jeweils nur lhre Videos, Audios

|
. . . . Projektdateien
nsU,u_Hulmss_f_nz_f_mmg_mammpa Uber die Flachen ,,Video*, ,,Ton“ und

kristopher-roller-188180-unsplash jpg Odel' FOtOS anzeigen lassen.

n Scott_Holmes_-_01_-_Happy_Go_Lucky.mp3
n Scott_Holmes_- 02_-_Moving_Forward.mp3

.'0' ‘w * Open Shot Sprechstunde [HD 1080p 25 fps] - OpenShot Video Editor
.
'0,' Datei Bearbeiten Titel Ansicht Hilfe
Projektdateien | Uberginge | Effekte '#." H e ® |“ |EE:‘ =l ‘ =
.
.‘. Projektdateien
G
..‘
Alle anzeigen Vided Ton | Bild |Filter
9
|Name |Name \ /
S
DJI_20190328_170436.mp4 Jjan-genge-GiaVHuuyhQw-unsplash.jpg
JI_20190328_165746.mp4 - kristopher-roller-188180-unsplash.jpg
f.}‘ Dateien importieren ... Strg+F

Scott_Holmes_-_01_-_Happy_ vepgbaEreEi Strg+Umschalt+D

Dateivorschau S

Scatt_Holmes - 02_- Moaving ¢4 Film aufteilen ... Strg+X.

Mit einem Rechtsklick auf die Datei 6ffnet sich
ein Dialogfenster. Um sich ein Video anzusehen
oder Audio anzuhoren, klicken Sie auf

5P ZurZeitleiste hinzufiigen  Strg+W
jan-genge-GiaVHuuyhQw-unsp i Dateieigenschaften

== Vo Projekt entfernen
kristopher-roller-188180-unsp@smpg

,Dateivorschau*.
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EinfiUhrung in den Videoschnitt mit ,,Open Shot*

7.Videoschnitt-Varianten

1. Film aufteilen

Mit ,,Film aufteilen® - ebenfalls (iber einen Rechtsklick auf eine Datei

zu erreichen - kdnnen Sie grofRe Dateien in einzelne Clips unterteilen.

Dies Funktion bietet sich ebenfalls an, wenn Sie lange Teile eines
Videoclips nicht benétigen und schon vor dem Schnitt ,,aufraumen*
mochten. Mit dieser groben Unterteilung arbeiten Sie von Beginn an
mit dem guten Material.

Jede Datei lasst sich so non-destruktiv bearbeiten, da nicht die Datei

selbst verandert wird, sondern Clip-Kopien erstellt werden.

% Open Shot Sprechstunde [HD 1080p 25 fps] - OpenShot Video Editor
Datei Bearbeiten Titel Ansicht Hilfe

IEEIR AL - N=A )
Projektdateien B X v
Alle anzeigen Video Ton Bild IFilter
| Name | Schlagwartl

m DJI_20190328_170436.mp4

5P Dateien importieren ... Strg+F

= Vorschauansicht Strg+Umschalt+D

Scott_Holmes_-_01_-_Happy_Go_
[ Dateivorschau

m Scott_Holmes_-_02_-_iMoving_Fo * Film aufteilen ... A Strg+X

55 Zur Zeitleiste hinzufiigen  Strg+W
jan-genge-GiaVHuuyhQw-unsplask & Dateieigenschaften

== Vo Projekt entfernen

kristopher-roller-188180-unsplash.jpg

w Film aufteilen ? X

Anfang und Ende jedes Films auswahlen

00:00:00:01
% Filmname:
Start Ende Optional

Leeren I Erstellen |

Klicken Sie auf den Play-Button, um den
Original-Clip zu starten.
Wenn Sie an den Anfang des ,,guten”

Materials kommen, stoppen Sie und klicken

auf ,,Start“.
Das Ende des gewiinschten Clips

bestatigen Sie mit ,,Ende“.

A [>]—

& Film aufteilen ? X

Anfang und Ende jedes Films auswahlen

00:00:01:08

Filmname:

Optional

Erstellen |

Start Ende

Leeren

Anfang des Films einstellen
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W Film aufteilen

00:00:09:10

Filmname:

Kicker 1|

Leeren | _%Erstellen |

Aus einem Clip kdnnen Sie beliebig viele ,Sub-Clips“
generieren.

Sie sehen am Beispiel rechts, dass nach dem Schnitt mit
dem Tool ,,Film aufteilen“ sowohl der Originalclip, als auch
der neu generierte Clip ,,Kicker 1“ vorhanden sind.

Durch diese Bearbeitung wird also Ihr Originalmaterial

nicht beeinflusst oder verandert.

Um aus diesem Clip einen Film zu erstellen, miissen Sie ihn

allerdings noch in die Timeline ziehen. (dazu spater mehr)

EinfiUhrung in den Videoschnitt mit ,,Open Shot*

Vergeben Sie unter ,,Filmname“ einen unterschiedlichen Titel fiir jeden

»Sub-Clip“, den Sie so erstellen.

Mit ,Erstellen“ speichern Sie diesen ,,Sub-Clip“.

Alle anzeigen Video Ton Bild |Filter

|Name

Schlagwort

DJI_20190328_170436.mp4

S8 == DJ1_20190328_165746.mp4 _Original

Scott_Holmes - 01_-_Happy_Go_Lucky.mp3

jan-genge-GiaVHuuyhQw-unsplash jpg

n Scott_Holmes_-_02_-_Moving_Forward.mp3

kristopher-roller-188180-unsplash.jpg

Projektdateien | Uberginge | Effekte
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7.Videoschnitt-Varianten

Videoclips der Timeline hinzufiigen

‘s " Open Shot Sprechstunde [HD 1080p 25 fps] - OpenShot Video Editor

Datei Bearbeiten Titel Ansicht Hilfe Die Timeline (Zeitleiste) ist der Arbeitsplatz, in dem Sie lhre Videos bearbeiten
4 = B |6 -+ B -

orojktdateien e und zu einem gesamten Video zusammenfiihren.

Alle anzeigen Video Ton Bild ‘:i.'."-.[

‘Nams ‘Schlagwért|
EDJLZUWUHSJ?U‘BG-mM Filmschnitt funktioniert (entgegen der allgemeinen Annahme)
DUI_20150325_165746.mpd : nicht iiber ,Rausschneiden“, sondern eher durch ,,Reinschneiden*.

Ein Film entsteht durch die Zusammenfiigung der besten

Scott_Holmes_-_01_-_Happy_Go_Lucky.mp3

' Einstellungen und Szenen zu einem Gesamtwerk.

Scott_Holmes_-_02_-_Moving_Forward.mp3
jan-genge-GiaVHuuyhQw-unsplash.jpg

kristopher-roller-188180-unsplash.jpg

|Big Buck Bunny TESTVIDEQ.mp4

5P Dateien importieren ... Strg+F
= Vorschauvansicht Strg+Umschalt+D
Projektdateien | Ubergéinge | Effekte | B> Dateivorschau Um die einzelnen Dateien in die Timeline zu bekommen, wahlen Sie die Datei
Zeitleiste # Filmaufteilen ... Strg+X.

2 %Y K 3o + ZurZeitleiste hinzufiigen _ StrgsW mit der Maus an, 6ffnen mit einem Rechtsklick das Dialogfenster und klicken

E Dateieigenschaften

e — e Vom Projekt entfernen auf ,,Zur Zeitleiste hinzufiigen®.

Spur

Alternativ konnen Sie die Datei mit der Maus in die Timeline ziehen

(drag & drop-Prinzip).
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Zeitleiste

2K | T K 2 s 1—

StandardmaRig legt ,,Open Shot“ fiir jedes Projekt 5 Schnittspuren an. Fiir kleine Projekte und Schnitte ist dies jedoch zu viel.

LEOUEST Loschen Sie iiberfliissige Spuren mit einem Klick auf den Pfeil neben dem Spurnamen oder mit einem Rechtsklick unter dem

spur 5

Spurnamen und l6schen Sie die Spur, indem Sie auf ,,Spur entfernen klicken. So halten Sie lhr Projekt tbersichtlich.

55 Spur oberhalb hinzufiigen

5P Spur unterhalb hinzufiigen

# Spurumbenennen Sollten Sie spater eine weitere Spur bendtigen, lasst sich liber dasselbe Dialogfenster eine neue Spur hinzufiigen.
4 Spursperen (,Spur oberhalb / unterhalb hinzufiigen“) Ebenfalls lasst sich iiber das griine Pluszeichen (neben dem Magneten)

=~ Spur entfernen

eine Spur hinzufligen.

Zeitleiste 2

2 XY K Mo

/ 00:00:16:06

Spur 2
zeitliche Position

15 Sekunden

R

O

des Abspielkopfs B Buck Bunny TESTVIDEO.mp4

Fur die Arbeit mit der Timeline sollten Sie einige grundlegende Funktionen kennenlernen:
Die Zeiteinheitenanzeige oberhalb der Spuren ist nicht fix, sondern veréanderbar. Sie ldsst sich Uiber die Zoom-Leiste vergréfiern und verkleinern.
Bewegen Sie dazu das Klotzchen auf der Zoom-Leiste nach rechts oder nach links oder stellen Sie die Zeiteinheit direkt tiber das Plus- oder Minus-Feld ein.

Je genauer Sie arbeiten mochten, desto grofier sollte die Darstellung der Timeline eingestellt sein.
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7.Videoschnitt-Varianten

2. Film in Einzelteile trennen

Videovorschau g x

Innerhalb der Timeline gibt es mehrere Moglichkeiten die Videodatei zu bearbeiten,
eine davon ist die Trennung in Einzelteile.

Mit einem Rechtsklick auf den Videoclip in der Timeline 6ffnen Sie das Dialogfenster.
Gehen Sie hier mit dem Mauszeiger auf ,, Trennen“ 6ffnet sich rechts davon ein 2.
Dialog mit drei Varianten, die sich alle auf die Position des Abspielkopfs beziehen. , T 3 ol b ox
Der Clip kann entweder an dieser Stelle in zwei Teile getrennt werden, hier
beginnen (Rechte Seite behalten) oder hier enden (Linke Seite behalten).

Die Aktion bezieht sich immer auf den aktiven, also rot umrandeten, Clip und die

Abspielkopfposition. ;

Kopieren 4

Ausblenden 4

Animieren »
— Drehen 4 K < B b BM o

Projektdateien | Ubergange | Effekte Anordntng N
Zeitleiste Dauer D :
&2 X |V K Ao _—  lautstirke i’ 45 Sekunden

- = Tonspur abtrennen »

00:02:11-11 i S - Trennen » | Beide Seiten behalten

< Transformieren Strg+R Linke Seite behalten
Spur2
- 2 Rechte Seite behalten
Anzeige

. Eigenschaften Strg+l

Big Buck Bunny TESTVIDEO.mp4

== Film entfernen
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7.Videoschnitt-Varianten

3. Filmclipenden mit Pfeilen zurechtziehen

Eine weitere Moglichkeit den gewiinschten Beginn und das gewiinschte Ende eines
Clips zu bestimmen, ist, einfach die Enden des Clips zu ziehen. padeciozchay ) & x
Wenn Sie mit den Mauszeiger auf den Beginn oder das Ende eines Clips bewegen,
wird Ihnen ein Pfeilsymbol angezeigt.

Halten Sie die Maus nun gedriickt, kdnnen Sie Ende, bzw. Anfang des Clips auf die
gewlinschte Position ziehen.

Eine grol3e Genauigkeit erreichen Sie, wenn Sie zuerst den Abspielkopf auf der
gewlinschten Position anhalten und dann das Ende / den Anfang eines Clips mit der
Maus bis dorthin ziehen.

Der Magnet hilft Ihnen dabei, da er die Enden und den Abspielkopf

»magnetisch anzieht®. Probieren Sie es aus!

Projektdajleien | Uberginge

K < B b BM [ ]
Effekte

-]

Zeitleiste

F (D K|Y K A e

;

45 Sekunden

00:07:42:16

Spur 2

Big Buck Bunny TESTVIDEO.mp4

H
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8. Hierarchie der Spuren

Im Gegensatz zu anderen Videoschnittprogrammen unterscheidet ,,Open Shot“ nicht zwischen Spuren fiir Video und Audio. Jede Spur kann sowohl fiir Audio-

als auch fiir Videoclips genutzt werden. Im Interesse der Ubersicht empfehlen wir, dass sie die Audioclips auf die jeweils untere Spur(en) legen und die

Videoclips dariiber. Audio- und Videomaterial mischen sollten Sie innerhalb einer Spur auf keinen Fall.

Zeitleiste
ECF . M - ~|‘ J A . . . . . . . . .
o 1y T T e e FUrden Schnittist wichtig zu verstehen, dass die obere Spur in der Hierarchie immer
00:01:54:09
o2 —— liber den Spuren darunter steht. Im folgenden Beispiel (iberlappt der Clip auf der

U—— Spur 2 den Clip auf Spur 1. Ab dem Beginn des oberen Clips ist nur noch dieser sichtbar,

da er den unteren uberlagert.

Sie kdnnen Ihren Videoschnitt entweder in derselben Spur vornehmen oder auf zwei Spuren. Die Arbeit in zwei Spuren bietet Ihnen groRere Flexibilitat, da sich

jeder Clip noch verschieben lasst, ohne dass dies durch nachfolgende Clips verhindert wiirde. Natiirlich miissen Sie unerwiinschte Uberlagerungen vor dem

Export des endgiiltigen Films eliminieren, die Clips also genau so anordnen, wie es im Filmergebnis aussehen soll.

00:01:06:05

Spur 2 Big Buck Bunny TEF',_P,'IDEOAde

Videoschnitt in einer Spur o Buck Bunny TESTIDEG mpd
i

00:05:56:11

Videoschnitt in zwei Spuren

ick Bunny TESTVIDEO.mp4 K Bunny TESTVIDEO.mp4
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Was Sie bei der Hierarchie von Videospuren jedoch nicht vergessen diirfen, ist die Besonderheit eines Videobilds. Ein Videobild ist eine

komplett gefiillte Flache. Daher ist bei der Uberlagerung von zwei Videospuren nur das obere Bild sichtbar.

Eine Uberlagerung von zwei Tonspuren reagiert anders, hier horen Sie ab dem Zeitpunkt der Uberlagerung nimlich beide Tonspuren.
' Das kann bei der Mischung von Musik und Sprechertext gewiinscht sein, jedoch nicht bei zwei Clips mit gelesenem Text. Dieser ware dann

schlichtweg nicht mehr verstandlich.

Zeitleiste

Unbedingt zu vermeiden sind Liicken zwischen den

) o S 2 % |V K e J
Clips, aulRer sie sind explizit gewiinscht.

Jede Liicke ,hinterlasst* im fertigen Film schwarze iaizinl

Spur2

Bilder. Diese sind bereits bei einer Ldnge von einem
Frame (1/25 Sekunde) zu bemerken.

Big Buck Bunny TESTVIDEO.mp4 Big Buck Bunny TESTVIDEO.mp4

Schieben Sie also die Clips so weit aneinander,

dass Sie wirklich biindig sind.
Ebenfalls zu vermeiden ist eine Liicke zu Beginn des

Films!

W Open Shot Sprechstunde [HD 1080p 25 fps] - OpenShot Video Editor
Datei Bearbeiten Titel Ansicht Hilfe

P -TERE + B ® riickgdngig zu machen. Jeder Druck auf den Button fiihrt zur Eliminierung des letzten Arbeitsschritts.

Projektdateien Uckgéngig

Alle anzeigen Video Ton Bild |Futer

Falls Thnen beim Schnitt ein Fehler unterlaufen sollte, sind die letzten Arbeitsschritte iber den Button ,Riickgangig*

Die Tastenkombination ,,Strg“ + ,z“ (oder ,cmd® + ,,z“ bei Apple-Systemen) , die Sie aus anderen Programmen kennen,

‘ IName

ﬂ macht den vorhergehenden Arbeitsschritt ebenfalls riickgangig.
DJI_20190328_170436.mp4

Alle Tastenkombinationen von ,,Open Shot“ finden Sie unter dem Reiter ,,Bearbeiten* ->Voreinstellungen -> Tastatur.
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9. Videoschnitt mit Ton

Projektdateien I Uberginge l Effektel

Zeitleiste

I3

F (D K|V K A e

00:01:06:05

Spur3 Big Buck Bunny TESTVIDEO.mp4

Arbeiten Sie mit Ton, dann reservieren Sie unbedingt

Big Buck Bunny TESTVIDEO.mp4

E eine oder zwei Spuren komplett als Audiospuren.

Scott_Holmes_-_01_._Happy_Go_Luck... Scott_Holmes_-

Jd 1d

02_-_Moving_Forward.mp3

Kopieren Strg+C

Ausrichten
Ausblenden
Animieren
Drehen

Projektdateien | Uberginge | Effekte Anordnung

Zur Lautstarkeanpassung (Fachbegriff ,Mischung®) oder der kompletten Dauer

Zeitleiste = = =
Lautstarke Lautstarke zuriicksetzen
Wegnahme des Tons eines Clips, 6ffnen Sie das Einstellungsfenster mit einem ¢ |2 K|V K 3 sfe| o ———— Tonspurabtrennen

Trennen

Rechtsklick auf den Clip. Sie konnen die Einstellungen auch fiir mehrere Clips 00010605 | Bl & onsformieren  strg+R

Ny v v v v v

Filmanfang »  Ein-und ausblenden (schnell)

v v

Filmende Ein- und ausblenden (langsam)

Ganzer Film Einblenden (ganzer Film)

- Anzeige > Ausblenden (ganzer Film)
Eigenschaften Strg+l

vornehmen, achten Sie dann darauf, dass alle Clips aktiv, also rot umrandet sind. Seon
tufe %

== Film entfernen Stufe 90%
Stufe 80%
Stufe 70%
Stufe 60%
Stufe 50%
Stufe 40%
Stufe 30%
Stufe 20%
Stufe 10%
Stufe 0%

Im Einstellungsfenster gehen Sie auf ,Lautstarke*, dann auf ,Ganzer Film“,
dann auf die gewlinschte Lautstarkenstufe.

Mit ,,Stufe 0% stellen Sie den Ton stumm.
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10. Exportieren des geschnittenen Films

Sind sie fertig mit lhrem Schnitt, sichern Sie zuerst durch die Speicherung
Ihr Projekt, dann klicken Sie auf den roten Record-Button, um Ihr Video zu

exportieren.

W Open Shot Sprechstunde [HD 1080p 25 fps] - OpenShot Video Editor
Datei Bearbeiten Titel Ansicht Hilfe

s @ 8| @« B 5%
Projektdateien & x

Alle anzeigen Video Ton Bild |F'\L:er

‘ I Name I Schlagwiﬁrl'

a DJI_20190328_170436.mp4

Es besteht ein wesentlicher Unterschied zwischen einem
»Projekt* und einem ,,Film*.

Stellen Sie sich den Unterschied in etwa wie den
Unterschied zwischen einem Word-Dokument und einem
pdf vor.

Mit der Speicherung eines Projekts haben Sie noch keinen
Film erstellt, sie haben einen Arbeitsstatus, zu dem Sie
immer wieder zuriickkehren und neue Bearbeitungen
vornehmen konnen.

Den Film spielen Sie einmal aus, er ist danach nicht mehr
verinderbar. Andern Sie danach das Projekt, miissen Sie

die neue Version wieder als Film exportieren!

EinfiUhrung in den Videoschnitt mit ,,Open Shot*

Nachdem Sie ,Video exportieren“ angeklickt haben, 6ffnet sich ein Dialogfenster,

das Ihnen verschiedene Einstellmoglichkeiten fiir den Export Ihres Films bietet.

Sie sollten einen Dateinamen vergeben und den Ordnerpfad tiberpriifen, dort
werden Sie das exportierte Video nach der Fertigstellung finden.
Alle weiteren Einstelloptionen konnen Sie in der Regel unberiihrt lassen, hier lassen

sich fiir Anfanger zu viele falsche Einstellungen vornehmen.

Um den Export zu starten, klicken Sie auf ,,Video exportieren®.

W Video exportieren

Dateiname: IOpen Shot Sprechstunde|
Ordnerpfad: IF:/SCHNITT/OPEN SHOT Sprechstunde Durchsuchen ...

Einfach I Enneitertl

Profil wihlen, um zu beginnen:

Profil: |Alle Formate j

Wihlen Sie aus den folgenden Optionen:

Ziel: [ MP4 (h.264) -
Videoprofil: ~ [HD 1080p 25 fps (1920x1080) |
Qualitat: |Hoch j
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10. Export des geschnittenen Films

W 5.3% 0:01:56 verbleibend (88.75 FPS) ? X

Dateiname: ISchnitt Big Buck Bunny

Ordnerpfad: IF:/SCHNITF/OPEN SHOT Sprechstunde Durchsuchen ...

Einfach I Erwe‘\tertl

Profil wihlen, um zu beginnen:

Profil: IA[le Formate j

Wihlen Sie aus den folgenden Optionen:

Ziel: | MP4 (h.264) |
Videoprofil:  [1024x576 16:9 PAL (1024x576) |
Qualitat: IHiedrig j
] 53%

Video exportieren | | Abbrechen

Die Berechnung eines Videos dauert eine
ganze Zeit. Wundern Sie sich also nicht,
wenn der Fortschritt des Exports etwas

langsam vorangeht.

Ist der Fortschrittsbalken bei 100% und hat
seine Farbe in griin gedandert, wird Ihnen die
Schaltflache ,Erledigt” angeboten. Klicken
Sie diese an, um den Export abzuschlief3en.
Sie kdnnen ,,Open Shot“ nun beenden und

Ihr fertiges Video ansehen!

EinfiUhrung in den Videoschnitt mit ,,Open Shot*

S 100.0% 0:01:59 verstrichen (91.90 FPS)

Dateiname: ISchnitt Big Buck Bunny

Ordnerpfad: |F:/SCHNIW/OPEN SHOT Sprechstunde Durchsuchen ...

Einfach I Erweitertl

Profil wihlen, um zu beginnen:

Profil: ]Alte Formate j

Wihlen Sie aus den Folgenden Optionen:

Ziel: | MP4 (h.264) |
Videoprofil:  [1024x576 16:9 PAL (1024x576) |
Qualitit: [Niedrig

Erledigt
L

Falls Sie weitere Informationen bendtigen, sehen Sie sich alle von uns angebotenen Leitfaden und Tutorials zum Thema Video an

und wenden Sie sich gerne an das Mobile Medienlabor:

britta.mertens@hspv.nrw.de und habiba.mohtadi@hspv.nrw.de

oder an unsere Funktionsadresse elearning@hspv.nrw.de .

Filmbeispiel: ,Big Buck Bunny* (CC BY-SA 3.0): © copyright 2008, Blender Foundation / www.bigbuckbunny.org
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